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２．ビジネスプラン 

①ビジネスプランの名称： 

花束メーカー 

②ビジネスプランの概要  
自分でバーチャル花束を作成し、実際の花束として購入できる。 

③ビジネスプランを着想した社会的背景  
※このビジネスプランを着想するきっかけとなった社会的背景や問題点、ニーズなどをご記入下さい。 
花屋には入りづらい雰囲気があると感じている人がいること。 
入りづらい理由として、外から店内の様子が見えない・値段がわからない・何か買わなければい

けない雰囲気がある・声を掛けられそうなどがある。 
 
 
 

④ビジネスプランの内容 
 ※顧客、ターゲットは誰か、どんな商品、サービスを提供するのか、商品、サービスの内容、どのようにし

て販売するのか等、図表等を活用しながら、応募ビジネスプランの内容を分かりやすくご記入下さい。 
ターゲットは花屋に入りづらいと感じている人や花が好きな人。 
花屋に行かなくても家からサイトにアクセスし、自分で花束を購入することができる。購入できる

花束には、花屋がつくる花束と自分で作る花束の２種類がある。自分でつくる花束は、画面上で

花を選んで花束づくりのシミュレーションをすることができる。シミュレーションをする画面では、

花束を 3D でいろいろな角度から見ることができ、高さや角度を調節しながら作ることができる。

花束の作り方が分からない人向けに用途・種類・対象・色合い・予算などの条件を設定してもら

い、見本やヒントを表示する。シミュレーションした花束は花屋の方に添削してもらうこともでき

る。出来上がった花束は注文したら花屋の方が実際の花束をつくり、宅配してもらえる。 
イベントとしてバーチャル花束コンテストを開催する。 
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⑤応募ビジネスの優位性及び市場動向 
 ※応募ビジネスの優位性は何か、競合する商品、サービスは何か、現在の市場動向や市場規模、将来

性等を踏まえながらご記入下さい。 
・花屋がつくった花束には限りがあるが、花束づくりをシミュレーションし自分の好きなようにつく

ることができる。 
・花の選び方など花束づくりの方法を習得でき、センスを磨くことができる。 
・花屋まで足を運ばなくても家からサイトにアクセスすればいいので簡単に気軽に花束づくりが

できる。 
・相手が人でないので時間に制限がなく、自分のペースでゆっくり花を選ぶことができる。 
・バーチャル花束づくりは、必ずしも注文する必要はないのでアクセスしたら誰でもできる。バー

チャル花束コンテストの参加のみも可能。 
 
 
 
 
 

⑥オープンソースの活用 
 ※応募ビジネスを実現させるにあたり、オープンソースをどのように活用するのか、具体的なオープンソ

ースソフトウェアやシステムを提示しながらご記入下さい。 
Blender で 3 次元 CG 画像を作成する。 
サイト構築は Ruby on Rails 
Web 公開は Linux 
Web サーバは Apache 
 
 
 

⑦応募ビジネスにおける課題、リスクと回避方法 
 ※応募ビジネスを実施する上での課題は何か、抱えているリスクとその回避をどのように想定している

かご記入下さい。 
・顧客に興味を持ってもらえるかということ。 
対策：一般人向けのバーチャル花束コンテストを開催する。 

 
・花束の買い方を習得し、リピーターに期待ができないということ。 
対策：友達紹介制度を導入する。 

 
・バーチャル花束と本物の花束の違い 
対策：注文の前に、顧客がつくったバーチャル花束をもとにし花屋が実際の花束をつくる。 

その花束の写真を顧客に見せて確認してもらった上で注文できるようにする。 
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３．売上・収益計画 （※学生部門の応募者については任意とします。） 

①必要資金 
※プランを実行する上でどのくらいの資金が必要か､調達方法も含めたその根拠についてご記入下さい｡ 

金額： 5,000,000 円 根拠： 
調達方法は金融機関からの借入れ。 
 

②売上・利益計画 

 
４．将来イメージ 

 ※実際にこのビジネスプランを遂行した場合に、将来はどのようになっているか。５年後の事業イメージ、

売上規模、従業員規模、進出地域、発展可能性等について、ご記入下さい。 
添削をする、花束づくりアドバイザーというような仕事ができる。 
全国規模を目指し宅配に時間がかからないようにする。 
他にもシミュレーションするものがあれば活用したい。 
 
 
 
 

 
【アンケート】 
このビジネスプランコンテスト開催を何で知りましたか？ ※複数回答可 

① 松江市メールマガジン、HP  ② しまね OSS 協議会からの案内、HP  ③ チラシ 
④ 関係者からの応募案内  ⑤ ネットニュース・メディア（名称：                ） 
⑥ オープンソース関連イベント （名称：          ）  ⑦ その他 （          ） 

 

 1 年後 2 年後 3 年後 

売上高            ① 100,000,000 200,000,000 300,000,000 

 売上原価（仕入れ等）  ② 200,000 200,000 200,000 

 必要経費計          ③ 3,000,000 3,000,000 3,000,000 

（内訳） 

－人件費 2,000,000 2,000,000 2,000,000 

－賃料、光熱費 800,000 800,000 800,000 

－設備費 200,000 200,000 200,000 

－    

－    

－    

差引利益  （＝①－②－③） 96,800,000 196,800,000 296,800,000 


